Evaluacidon en centro educativo. Debes realizar los siguientes pasos:

1. Creacidn de una ventana que contenga un JTabbedPane. Este elemento debe contener una pestafia para
cada una de las cinco entidades que se debe gestionar (curso, materia, estudiante, profesor y
valoracionMateria).

2. Creacién de un menu y una barra de herramientas en la ventana principal. Las diferentes opciones del menu
y de la barra de herramientas deben activar las pestafias.

3. Llevar a cabo la gestion del curso (visualizacion, alta, modificacién y eliminacién) en un panel con el sistema
de controladores y entidades visto en clase. El panel debe introducirse dentro de una pestafia de la ventana
principal y debe ser lanzado por una opcidn del menu y por un botdn de la barra de herramientas. El panel, a
su vez, debe tener una barra de herramientas para llevar a cabo las acciones mds comunes: navegacién, alta,
guardado y eliminacion.

4. Llevar a cabo la gestion de las materias por cada curso, en los mismos términos del ejercicio anterior.

5. Disefar un componente (JPanel) que incluya los campos tipicos de datos personales: nombre, apellido1,
apellido2, dni, direccidn, email y teléfono. Este componente debe ser comun a las pantallas de gestion de las
entidades “profesor” y “estudiante”. El componente tendra un aspecto parecido a este:

Mombre:

Primer Apellido:
Segundo Apellido:
DMI:

Direcddn

Email ;

Teléfono:

o Este componente serd una clase de tipo JPanel e incorporard métodos setter y getter a cada uno de
los campos en su interior. De esta forma, el componente podra ser insertado y utilizado en la
pantalla del profesor y del estudiante.

6. Una vez hecho el paso anterior, debes crear un nuevo campo de dato personal: el sexo (hombre, mujer,
otro).

Mombre:

Primer Apeliido:

Segundo Apellido:
Sexo; w

DMI:

Direcddn

Email:

Teléfono:

o Este es el formato que debera tener el componente una vez que se ha incorporado el nuevo campo.



7. Realiza una modificacion en la Base de Datos. Debes llevar a cabo una modificacién de la base de datos para

incluir una nueva tabla llamada “tipologiaSexo”:
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_] profesor
id INT(11)
nombre VARCHAR(150)
apellidol VARCHAR(150)
apellido2 VARCHAR(150)
dni VARCHAR(15)
direccion VARCHAR(250)
email VARCHAR(150)
telefono VARCHAR(150)
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id INT(11)
@ idProfesor INT(11)
¥ idEstudiante INT(11)
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llamado “idTipologiaSexo”.
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direccion VARCHAR(250)
email VARCHAR(150)
telefono VARCHAR(150)

“idTipologiaSexo INT

De esta manera, también las tablas “profesor” y “estudiante” deberdn incorporar un nuevo campo

Ahora debes realizar todos estos cambios en BBDD y llevar los cambios a tu programacién

(entidades, controladores y vista), de manera que el elemento JComboBox que utilizas para el campo
“Sexo” ahora tome sus datos visibles a partir de la nueva tabla creada, que contendra los siguientes

datos:

id
1
&
3

4

L

descripcion
Mujer
Hombre

Ctro

Debes llevar a cabo otra modificacidn en la BBDD, con respecto a profesores y estudiantes. En esas dos
tablas debes incorporar un campo de tipo “LONGBLOB”, llamado “imagen”. Las dos tablas tendran este

aspecto:
"1 profesor
id INT(11)
nombre WARCHAR(150)
apellidol VARCHAR(150)
apellido2 VARCHAR(150)
imagen LONGELOB
dri VARCHAR(15)
direccion VARCH AR (250)
email V ARCHAR(150)
telefono VARCHAR(150)
¢ idTipologiaSexo INT

i
F
1
F

| 3
] d
o A continuacidn debes hacer los cambios en tus entidades para contemplar el nuevo campo en
“Profesor” y “Estudiante”.
o Finalmente debes modificar el componente comun de “Panel de datos personales” para incorporar

un elemento de tipo JScrollPane” (que muestre la imagen de la persona) y un JButton que permita
navegar por el sistema de ficheros, localizar una imagen, y cargarla en BBDD. La pantalla quedara
parecida a esta:



Mombre;

Primer Apelido:

Segundo Apellido:

Sexo: e Cambiar imagen

DiMI:
Direcdcn
Emiail:

Teléfono:

9. Punto EXTRA. Para conseguir puntuacion extra investiga como puedes comprobar que la imagen que te ha
pasado el usuario tiene una dimensidn maxima de 100 x 100 pixeles. En caso de que la imagen no cumpla
este requerimiento le puedes pedir al usuario que seleccione una con el tamafio maximo adecuado.

10.

Realizards un ultimo cambio en la BBDD para las tablas de “estudiante” y “profesor”, para incorporar un
nuevo campo String que se denomine “colorPreferido”. Actualiza tus entidades JPA:
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_1 profesor v
id INT(11)

#nombre YARCHAR(150)

2 apellido1 VARCHAR(150)

2 apellido2 VARCHAR(150)

#imagen LONGBLOE

[0 dni VARCHAR({15) =

» direccion VARCHAR(250)

> email VARCHAR(150)

> telefono VARGH AR{150)

2 colorPreferido VARCH AR (20)

@ idTipologiaSexo INT
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o Unavez realizado el cambio en BBDD, modifica el panel de datos personales para que cumpla varios
requisitos:
= Se muestre el valor del “colorPreferido” de cada estudiante y profesor.

Exista un botdn que, a través de JColorChooser, permita seleccionar un nuevo color para el
estudiante o profesor.

El panel se muestre en el color elegido como color de background.

#FFOOO0 Cambiar colar




11. Crea un menu contextual (JPopupMenu) sobre el control JScrollPane de la fotografia de la persona. Al abrir el
menu contextual deberdan mostrarse dos opciones: “Dimensiones xxxxx pixeles” (muestra la cantidad de
pixeles de anchura y altura de la imagen) y “Cambiar imagen” (hace el mismo efecto que el botén “Cambiar
imagen”.

| £ Wrapper JFrame — O et

Dirnensiones: 100x100 pixeles

Cambiar imagen

#FFO000 Cambiar colar

12. Debes llevar a cabo la gestion de la entidad “valoracionmateria” que, en realidad, es el fruto de una relacion
ternaria. Tienes un requisito para hacerlo, debes crear un panel que contenga todos los alumnos de una
materia y un profesor, dar notas a todos y cada uno y poder guardar y visualizar. Te pongo algunos ejemplos
de como puedes hacer este panel.

Materia: |Debe haber un item por cada materia -«

Profesor: | Debe haber un item por cada profesor - Boton refrescar alumnado

A continuacion deben aparecer todos los estudiantes con un elemento

para gue puedas introdudr su nota, para el profesor v la materia determinada

Julio M&rmol Marmal;
Francisco Fernandez Fernandez:

Miguel Palacios Fernandez:

Guardar las notas de todos los alumnos

13. Cambia el control JTextField de la pantalla descrita en el apartado 13, para la introduccién de calificaciones,
por un control JSpinner. Logicamente debes hacer esto para cada JTextField

[£ Wrapper JFrame — O *

Materia: |Debe haber un item por cada materia § «

Profesor: |Debe haber un item por cada profesor - Botdn refrescar alumnado

A continuacian deben aparecer todos los estudiantes con un elemento

para que puedas introdudir su nota, para el profesor y la materia determinada

Julio M&rmel Marmol: (o=
Frandsco Fernandez Fernandez: 0
Miguel Palacios Fernandez: (i ==

Guardar las notas de todos los alumnos

14. El formato de la imagen superior esta bien, pero también puedes usar el siguiente:



Materia: |Debe haber un item por cada materia
Profesor: | Debe haber un item por cada profesor

Mota: |Debe haber un item por cada nota entera: 0, 1, 2, 3,4, 5,6, 7, 8, 9y 10

Botan actualizar alumnado

Alumnado no selecdonado Alumnade selecconado:
Julio Marmaol Marmaol Francisco Fernandez Fernandez
=< Miguel Palacios Fernandez
<
=
==

Guardar las notas de todos los alumnos selecdonados

15. Mejora la pantalla anterior para que incorpore un control de tipo JFormattedTextField que muestre una
fecha en la que se coloca la nota al alumnado. Para guardar la fecha debes modificar la BBDD en tabla
“ValoracionMateria”, incorporando este campo.

[£ Wrapper JFrame — O *
Materia: |Debe haber un item por cada materia [ oo
Frofesor: |Debe haber un item por cada profesor e

Mota: Debe haber un item por cada nota entera: 0, 1, 2, 3, 4, 5,6, 7, &, 9 v 10 e

Fecha: |26/04/2019

Botan actualizar alumnado

Alumnado no seleccdonado Alumnado selecdonado:
Julio Marmaol Marmaol P Francisco Fernandez Fernandez
Miguel Palacios Fernandez
<
=
==

Guardar las notas de todos los alumnos selecdonados

16. Crea un nuevo panel en la aplicacién que contenga un control de tipo JEditorPane. Debes configurar el
componente para mostrar codigo HTML. A continuacidn debes realizar un resumen de las calificaciones
obtenidas para cada alumno en cada materia (Si hay varias notas de una sola materia debes obtener la media
de las mismas). El resumen debe tener forma de tabla y estar escrito en HTML. El disefio debe ser parecido al
de un boletin de notas de los que has recibido habitualmente en tu vida escolar.



Resumen de valoraciones de materias

Programacion LMSGI Sistemas Informaticos Entornos de Desarrollo Bases de Datos FOL
Julio Marmol Marmol 6 7 8 9 9 8
Francisco Fernandez Fernandez g 6 5 7 9 6
Miguel Palacios Fernandez 6 7 9 8 7 6

17. Incluimos una JTable. Debes crear un panel dividido en dos partes, a través de un JSplitPane. En la parte

18.

19.

superior del panel debes introducir una tabla que muestre los datos de estudiantes. En la parte inferior del
JSplitPane debes incorporar el panel habitual de gestion de un estudiante. El panel inferior debe incorporar
los componente habituales de visualizacidn de la informacién, mas el botén de “guardar”, permitiendo la
modificacion. El estudiante que debe visualizarse en el panel inferior debe ser el que se encuentre
seleccionado en el elemento JTable.

Progresivamente incorpora, en el panel inferior del apartado 18, los botones para navegar por los diferentes
registros de estudiantes: “primero”, “anterior”, “siguiente” y “dltimo”. Cada vez que utilizas estos botones
debes actualizar la fila seleccionada en la tabla.

Sobre el ejercicio del punto 18, incorpora en el panel inferior los botones para “nuevo” y “eliminar”
estudiantes. Todos los cambios realizados deben actualizarse automaticamente sobre la tabla.



